PROFESSIONALISEREN — UNIT 1

Versiebeheer

Leer hoe software developers hun bestanden organiseren en de verschillende
versies van hun code beheren — van een nette mappenstructuur tot werken met Git
en GitHub.



Week 1

Bestanden, folders en een mappenstructuur

Leerdoel: je weet wat bestanden en folders zijn, en je hebt een duidelijke mappenstructuur voor je
schoolwerk gemaakt

Waar gaat deze week over?

Je gaat de komende jaren met heel veel bestanden werken: terwijl je aan het coderen bent,
maar ook gewoon voor je schoolwerk. Een duidelijke mappenstructuur helpt je om
gemaakt werk niet kwijt te raken en maakt het makkelijker om back-ups te maken.

Voor de lessen van de volgende weken is het belangrijk dat je vlot met bestanden en folders
kunt werken. Daarom starten we daarmee.

Aan het einde van deze week weet je wat bestanden en bestandsextensies zijn, wat
folders zijn, heb je een eigen mappenstructuur voor je schoolwerk gemaakt, en weet je hoe
je OneDrive gebruikt om je werk veilig te bewaren.

1.1 Bestanden

Een bestand is 'iets' op je laptop, computer of MacBook. Voorbeelden zijn een Word-
document, een game-executable waarmee je een spel start, of een foto.

Als jij straks als software developer websites maakt, werk je ook met bestanden. Een
website bestaat namelijk uit verschillende soorten bestanden die naar elkaar verwijzen.
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1.2 Bestandsextensies

Elk bestand heeft een extensie. Dankzij die extensie begrijpen apparaten wat voor soort

bestand iets is. De extensie staat achter de punt in de bestandsnaam, bijvoorbeeld
i ndex. ht ml of | ogo. png.
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Een paar veelvoorkomende extensies:

1.3 Bestandsextensies tonen

Standaard verbergt Windows de extensies. Voor software developers is het juist handig om
ze te zien — dan weet je precies wat voor soort bestand iets is.

Open je File Explorer en zet onder de tab View de optie File name extensions aan.
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1.4 Mappen en een mappenstructuur

Op je laptop werk je met verschillende mappen (ook wel folders genoemd) waatrin je
bestanden zet. Je kunt ook mappen aanmaken binnen andere mappen. Die opbouw
noemen we een mappenstructuur.

Terwijl je software ontwikkelt is het belangrijk dat je weet op welke plaats bestanden
opgeslagen worden, en in welke folder dat gebeurt.
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1.5 Nieuwe mappen maken

Maak een nieuwe folder aan op je C: - of D: -schijf. Selecteer eerst de schijf in je File
Explorer.
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> & Linux

Klik daarna met de rechtermuisknop in de File Explorer om een nieuwe folder aan te
maken.
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1.6 OneDrive

Op Windows-laptops heb je toegang tot OneDrive. OneDrive is een plaats om bestanden
en folders op het internet op te slaan.

We raden je op school aan om OneDrive te gebruiken, zodat je gemaakte bestanden nooit
kwijtraken — o0k niet als je laptop kapotgaat. Je bestanden staan dan namelijk nog steeds
op het internet.

Je kunt je OneDrive selecteren door deze aan te klikken in je File Explorer. Let op dat je
ingelogd moet zijn met een Microsoft-account.
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1.7 Folders en bestanden tijdens je schooltijd

Terwijl je de opleiding software developer volgt, gaan je docenten ervan uit dat je bestanden
zoals Word-documenten op je OneDrive opslaat, zodat je ze niet kwijtraakt.

Let op: voor code geldt het tegenovergestelde. Code sla je juist niet op via OneDrive —
sommige applicaties werken dan namelijk niet goed. Voor het opslaan van code gebruiken
we als developers een techniek die Git heet. Daarover leer je vanaf week 2 meer.

1.8 Onthoud voor nu het volgende

» Sla code niet op via OneDrive.
» Sla andere bestanden (zoals documenten) juist wél op via OneDrive.

Volgende week leer je hoe je je code op de juiste manier opslaat met Git.



Oefeningen

Bestandsextensies tonen
Standaard verbergt Windows de bestandsextensies. Als developer wil je ze juist zien.

Wat ga je doen?

1. Open je File Explorer.
2. Ganaar de tab View (Beeld).
3. Zet de optie File name extensions (Bestandsnaamextensies) aan.

Klaar als...

Je ziet nu achter elke bestandsnaam de extensie staan, bijvoorbeeld docunent . docx of f ot 0. png.

Bestanden op je laptop verkennen
Kijk eens rond op je eigen laptop. Welke bestandsextensies kom je tegen, en wat betekenen ze?

Wat ga je doen?

Zoek minstens vijf verschillende bestandsextensies op je laptop en noteer per extensie wat voor
soort bestand het is. Vul de tabel hieronder in (neem hem over in een document).

Tip: kom je een extensie tegen die je niet kent? Zoek hem op via een zoekmachine — zo leer je je
laptop steeds beter kennen.

Een mappenstructuur maken voor je schoolwerk
Je gaat nu zelf een mappenstructuur maken voor je schoolwerk, zodat je gemaakt werk niet
kwijtraakt.

Wat ga je doen?

1. Maak een nieuwe folder op je laptop met de naam school . Klik hiervoor met de rechtermuisknop
in je File Explorer en kies Nieuwe map.

2. Maak binnen de school -folder een aparte folder voor elk van je vakken en/of projecten. De
namen moeten vooral voor jou duidelijk zijn.

3. Zorg dat het werk dat je voor elk vak maakt op de juiste plaats wordt opgeslagen. Heb je al
bestanden die op een andere plek staan? Verplaats die dan nu naar de juiste folder.

Klaar als...

Je hebt een school -folder met daarin een nette onderverdeling per vak, en je bestaande schoolwerk
staat op de juiste plek.

Je mappenstructuur naar OneDrive zetten
Verplaats (of kopieer) je gemaakte mappenstructuur naar OneDrive, zodat je werk veilig staat — ook
als je laptop kapotgaat.

Wat ga je doen?



1. Selecteer alle bestanden en folders die je wilt kopiéren of verplaatsen (sleep met je cursor om een
selectie te maken).

2. Druk daarna op een van deze toetscombinaties:

3. Ga naar je OneDrive in de File Explorer en druk op CTRL + V om de bestanden daar neer te
zetten.

Onthoud: documenten en schoolwerk zet je wél op OneDrive. Code zet je er juist niet op — dat doe
je vanaf volgende week met Git.

Klaar als...

Je school -mappenstructuur staat (ook) op je OneDrive.



Jouw mappenstructuur voor school

Inleveropdracht Week 1

Je hebt deze week geleerd hoe je je schoolwerk overzichtelijk bewaart. Nu laat je zien dat je
dat zelf kunt. Een nette mappenstructuur is de eerste stap in versiebeheer: je weet altijd
waar je werk staat en raakt niets kwijt.

Maak een mappenstructuur voor je schoolwerk met een hoofdfolder school en daarin een
aparte folder per vak en/of project. Zorg dat de structuur (0ok) op je OneDrive staat. Maak
hier screenshots van en schrijf een korte uitleg van je indeling. Lever je werk in via
Itslearning, waar je docent het nakijkt en je feedback geeft.

In te leveren

® Een screenshot van je 'school'-folder met daarin een onderverdeling per vak/project
® Een screenshot waaruit blijkt dat de structuur (ook) op OneDrive staat

e Een korte uitleg (paar zinnen) van je gekozen indeling

Beoordelingscriteria

* Er is een hoofdfolder 'school' aangemaakt (2 pt)

* Binnen 'school' staat een aparte folder per vak en/of project (3 pt)
* De mappen hebben duidelijke, logische namen (2 pt)

» De mappenstructuur staat (0ok) op OneDrive (2 pt)

* De korte uitleg beschrijft waarom de indeling logisch is (1 pt)

Tips
e Bedenk eerst welke vakken en projecten je hebt voordat je mappen aanmaakt.

e Zet bestandsextensies aan, dan zie je beter wat er in je mappen staat.
® Maak je screenshots met de Snipping Tool (Windows-toets + Shift + S).



Week 2

Git en GitHub

Leerdoel: je weet wat Git en GitHub zijn, en je kunt een repository forken en clonen naar je eigen
laptop

Waar gaat deze week over?

In week 1 heb je geleerd wat bestanden zijn en hoe je ze opslaat. Wat je nog niet weet, is
hoe wij als developers de verschillende versies van onze code bijhouden en bewaren. Dat
ga je nu leren.

Aan het einde van deze week weet je wat Git en GitHub zijn, weet je wat een repository en
een fork zijn, en heb je voor het eerst code van het internet naar je eigen laptop gekopieerd (
clonen).

2.1 Over Git

Software developers gebruiken meestal een techniek met de naam Git om de verschillende
versies van hun code te beheren.

Met Git kun je je code opslaan en aanpassen, maar je kunt ook terugkijken naar vorige
versies en precies bijhouden wanneer welke wijziging is gemaakt. Dat is voor developers
erg nuttig.

Eerlijk is eerlijk: Git is niet de makkelijkste techniek om mee te starten. Daarom begin je er
meteen aan het begin van je opleiding mee, zodat je het de rest van je studie kunt
gebruiken.

2.2 Git installeren

Voordat je Git kunt gebruiken, moet je het installeren op je laptop.

Ga naar git-scm.com/install/windows en download de nieuwste versie van Git.

I‘n Sta]] Latest version: 2.54.0 (Release Notes)

Windows macQOS Linux Build from Source

ere to download th .54.0) x6 i f Git for Windows. This is the most

d. It 1: st 2 mon £ 2026-04-20.

Other Git for Windows downloads

Standalone Installer

Git for Windows/x64 Setu p-

Git for Windows/ARM64 Setup.

Nadat je de gedownloade executable uitvoert, zie je het installatiescherm. Klik op installeren



en sluit de installer niet voordat deze klaar is.

Git 2.54.0 Setup — X

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, click Next.

GNU General Public License l

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
55 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute werbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it.
By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation's software and to any other program
whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referming te freedom, not price. Our General Public

Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free
software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if

B Only show new options | Install ] Cancel

2.3 Een GitHub-account maken

Je hebt nu Git geinstalleerd. Daarmee kan je laptop code online zetten en beheren. Maar je
hebt ook een plaats nodig om die code écht op te slaan. Daarvoor gebruiken wij GitHub.

Er bestaan ook andere plaatsen om code op te slaan met Git, maar GitHub is degene die
wij gebruiken.

Ga naar github.com en maak een eigen account. Let daarbij op het volgende:

Je account blijft altijd toegankelijk. Een goede optie als je van plan bent zelf projecten te
starten die je wilt bewaren.

Je schoolmail wordt een tijd na je afstuderen verwijderd, waardoor je account ontoegankelijk
kan worden. Handig als je school en privé gescheiden wilt houden.

Onthoud goed: je gebruikersnaam, wachtwoord én het gebruikte e-mailadres. Je hebt deze
de rest van je opleiding nog nodig. Je gebruikersnaam kun je later wijzigen, je gekozen e-
mailadres niet.

Na het aanmaken krijg je een validatie-e-mail. Klik op de link daarin om je account te
activeren.

2.4 Repositories

Alle code op GitHub wordt opgeslagen in een repository. Vertaal je 'repository' naar het



Nederlands, dan krijg je het woord opslagplaats. En dat is precies wat het is: een
opslagplaats voor code!

2.5 Forks van repositories

Voordat je zelf een repository maakt, laten we je eerst ervaren waarom repositories nuttig
Zijn. Zorg dat je ingelogd bent op GitHub en ga naar deze repository:github.com/curio-
lesmateriaal/Professionaliseren_M1_Eerste_repository

O Platform Solutions Resources Open Source Enterprise Pricing Q Sign in Sign up ‘ ‘

& curio-lesmateriaal / Professionaliseren_M1_Eerste_repository  Public L Notifications T Fork 0 ¥ Star 0

<> Code (@ lssues 11 Pull requests ® Actions @ Projects 0] Security and quality |+ Insights

¥ main ~ ¥ 1Branch © 0 Tags Q Gotofile <> Code ~ About

De eerste aanraking met repositories

JipVCurio Eerste commit ebc6f90 . 3 minutes ago  {E) 2 Commits voor de module Professionaliseren 1.
van Niveau 1.
media Eerste commit 3 minutes ago
0 Readme
style Eerste commit 3 minutes ago A Activity
D README.md Initial commit 34 minutes ago B Custom properties
¥r Ostars
D index.html Eerste commit 3 minutes ago @ 0 watching
% 0forks
[ README

Report repository

. . . Releases
Professionaliseren_M1_Eerste_repository

No releases published

De eerste aanraking met repositories voor de module Professionaliseren 1. van Niveau 1.
Packages

Mo nackanes nubliched

Je gaat zo een fork van deze repository maken. Een fork maken betekent dat je een eigen
kopie van een repository maakt waar je zelf op door kunt werken — zonder dat je de
originele repository verandert.

De kopie van een - - De kopie van een
van je Jouw eigen kopie van je
klasgenoten [Jouur'.fefo[::i)t ;an 23 klasgenoten
(zijn fork) postiory (zin fork)

»

De naam "fork’ komt doordat je eigenlijk
allemaal andere aanpassingen gaat
maken. Als Je dit plaatje ziet dan vait je
misschien ook op. Het lijkt een beetje
op een vork. Wat de vertaling van het
engelse woord 'fork' is.

Doordat jij en je klasgenoten allemaal
een eigen fork maken kKan iedereen zelf
ganpassingen aan de code maken;
zonder dat het corspronkelijke project
aangepast word

De repository die je net
geopend hebt.




2.6 Een bestaande repository forken

Nu je weet wat een fork is, ga je er zelf €én maken van de voorbeeldrepository. Zorg dat de
repository openstaat in je browser en klik op de Fork-knop.

epository [ 57 Edit Pins ] [‘E}Watch@ - ][

Existing forks X F
[ Q Gotofile ] You don't have any forks of this repositary.
+ Create a new fork
ebcbf99 . 1 hour ago v &) 2 Commits voor de module Prot
[P )

Geef je repository de naam mijn eerste fork. Je ziet dat de naam automatisch m j n-
eer st e- f or k wordt, met jouw gebruikersnaam ervoor. Dit is namelijk jouw eigen kopie.

Owner * Repository name *

e i .
[ l) Jip¥Curio = ] / [ Mijn eerste fc:rld ]
& Your new repository will be created as Mijn-eerste-fork. The repository name can only contain
ASCIl letters, digits, and the characters ., -, and _.

By default, forks are named the same as their upstream repository. You can customize the name to distinguish it

further.

Klik daarna op Create fork. Er wordt nu een kopie gemaakt en aan jouw GitHub-account
gekoppeld. Daarna word je doorgestuurd naar je eigen kopie — dat zie je linksbovenin je
scherm.

Al e .
.. Mijn-eerste-fork

forked from cuno-lesmatenaal/Professionaliseren_M1_Eerste_repository

Je weet nu hoe je een kopie maakt van een bestaande repository.

2.7 Een Git-tool kiezen

Je hebt een fork gemaakt op GitHub. In de volgende stap leer je hoe je die code naar je
eigen laptop kopieert. Daarvoor heb je een programma nodig.

Vroeger deden we dit via de command prompt (dat kan nog steeds!), maar dan moet je veel
commando's onthouden. Daarom raden we je aan een hulpmiddel te kiezen. Een paar

voorbeelden:

De tool die door GitHub zelf is gemaakt. Goed startpunt voor beginners.desktop.github.com/
download

C) File Edit View Repository Branch  Help

| et'c et <tarted!



Wordt gebruikt door een aantal grote bedrijven. Let op: de gratis versie werkt alleen met
publieke repositories.gitkraken.com/git-client

¥ Gitkraken Desklop

Get ready for much

Connect Git Provider mare than a Git GUI #

GitHub

GitLab

Already have an account? Sign b

Meer voorbeelden vind je op git-scm.com/tools/guis. Kies en installeer in elk geval één tool
waarmee jij met Git gaat werken. Je mag later altijd nog wisselen naar een tool die je fijner
vindt.

De meeste Git-tools zijn gratis, maar niet allemaal. Sommige hebben betaalde functies —

maar alles wat je tijdens je studie nodig hebt, kun je gratis blijven doen.

2.8 Het clonen van een repository

Je hebt nu een tool gekozen. Met een fork heb je een eigen kopie van een online repository.
Om er ook echt wijzigingen aan te maken, moet je de code eerst naar je laptop kopiéren.
Dat kopiéren noemen we clonen.

Jij kan de aanpassingen

maken die je wil maken. Jullie code word
nooit samen
gevoeqd.
o Jouw fork van de +| Jouw aanpassingen .
v repository - aan de code Je werkt beide
De orighele e aan je eigen
repository versie van de
Jouw klasgenoot Jouw klasgenoot code
»  Zijn fork van de * Ziin aanpassingen :
.. repository aan de code
De originele code -
ginete Wel hebben jullie
word niet beide een kopie
aangepast Je klasgenoot kan de gemaakt van
wijzigingen maken die dezelide code.

hij/zij wil maken.



2.9 Je repository clonen naar je laptop

Zoek in je gekozen tool naar de optie om een repository te clonen. Mogelijk moet je eerst
inloggen met je GitHub-gegevens. Om te clonen vul je twee dingen in:

1. De remote repository — de URL waar je online repository staat. Die kopieer je op
GitHub met CTRL + C,

URL of the remote repository

Choose the location you want to clone to

Browse

€) GitHub - JipVCuria/Mijn-eerste-fc. X [ New tab X | +
C | O httpsy//github.com/JipVCurio/Mijn-serste-fork

2. De locatie om naartoe te clonen — de (lege!) folder op je laptop waar de code terecht
moet komen. Gebruik de browse-knop om een folder te kiezen.

» This PC » Local Disk (C:) » 50 » X_Onderwijsontwikkeling > PRO » ke ] Sea
aw folder
Mame Date modified Type Size
n eerste_repository 16/06/2026 15:47 File folder

Tip: geef de folder een duidelijke naam als eer st e_r eposi t ory en zet hem op de juiste
plaats in je mappenstructuur uit week 1.

Druk daarna op de clone-knop. Je hebt nu de online code naar je laptop gekopieerd.

2.10 Controleren of het clonen gelukt is

Open op je laptop de folder die je als clone-locatie koos. Daarin zou een i ndex. ht i -
bestand moeten staan. Dubbelklik erop om het te openen. Als alles goed ging, zie je nu
deze website:

Als je deze pagina ziet heb je succesvol de volgende stappen uitgevoerd

1. Je hebt git geinstalleerd op je laptop.

2. Je hebt een account gemaakt op GitHub.

3. Je hebt ingelogd met je account op GitHub.

4. Je hebt je eerste repository (een opslagplaats voor code) online gevonden.

5. Je hebt de fork functie van GitHub gebruikt om een eigen kopie van de repository te maken.
6. Je hebt de clone functie van git gebruikt om de repository op je eigen laptop te zetten.

7. Je hebt het index.html bestand gevonden en geopend.




2.11 Volgende week

Je hebt deze week verschillende Git-technieken gebruikt om een kopie van een online
repository op je eigen laptop te zetten. Volgende week leer je hoe je zelf code op een
repository zet.



Oefeningen

Git installeren
Voordat je met Git kunt werken, installeer je het op je laptop.

Wat ga je doen?

1. Ga naar git-scm.com/install/windows.
2. Download de nieuwste versie van Git.

3. Voer de gedownloade executable uit en doorloop de installatie. Sluit de installer niet voordat deze
klaar is.

Klaar als...

Git is volledig geinstalleerd op je laptop.

Een GitHub-account maken
Om code online op te slaan heb je een GitHub-account nodig.

Wat ga je doen?

1. Ga naar github.com.
2. Kies bewust welk e-mailadres je gebruikt:
3. Maak je account aan en activeer het via de validatie-e-mail die je ontvangt.

Onthoud goed: je gebruikersnaam, wachtwoord en gebruikte e-mailadres. Je hebt deze de rest van
je opleiding nodig.
Klaar als...

Je hebt een geactiveerd GitHub-account en bent ingelogd.

Een bestaande repository forken
Je maakt nu je eerste fork: een eigen kopie van een bestaande repository.

Wat ga je doen?

Zorg dat je ingelogd bent op GitHub.

Ga naar github.com/curio-lesmateriaal/Professionaliseren_M1_Eerste repository.
Klik op de Fork-knop.

Geef je fork de naam mijn eerste fork (wordt automatisch i j n- eer st e- f or k),

SEEC NS -

Klik op Create fork.

Klaar als...

Je wordt doorgestuurd naar je eigen kopie van de repository. Linksbovenin staat jouw
gebruikersnaam vé6r de repositorynaam.

Een Git-tool kiezen en installeren



Om code van GitHub naar je laptop te halen, heb je een Git-tool nodig.

Wat ga je doen?

1. Kies een tool waarmee jij met Git gaat werken. Voorbeelden:
2. Installeer de gekozen tool.

We dagen je uit om meerdere tools te proberen en door te gaan met degene die jij het fijnste vindt.

Wisselen mag altijd nog.

Klaar als...

Je hebt één Git-tool geinstalleerd en kunt deze openen.

Je fork clonen naar je laptop
Nu ga je de code van je fork clonen (kopiéren) naar je eigen laptop.

Wat ga je doen?

1. Open je Git-tool en zoek de optie om een repository te clonen (log eventueel eerst in).
2. Vul de remote repository in: de URL van jouw fork (kopieer deze op GitHub met CTRL + C).

3. Kies een lege locatie op je laptop om naartoe te clonen. Geef de folder een duidelijke naam zoals
eer st e_reposi tory en zet hem op de juiste plek in je mappenstructuur.

4. Druk op de clone-knop.

Klaar als...

De code staat in de gekozen folder op je laptop.

Controleren of het clonen gelukt is
Controleer of het clonen goed is gegaan.
Wat ga je doen?

1. Open in je File Explorer de folder waarnaar je hebt gecloond.
2. Zoek het bestand i ndex. htm |
3. Dubbelklik erop om het in je browser te openen.

Klaar als...

Je ziet de website van de voorbeeldrepository in je browser. Lukt dit niet? Vraag je docent om hulp —
het is belangrijk dat Git goed werkt voor de rest van je opleiding.



Je eerste fork en clone

Inleveropdracht Week 2

Deze week heb je kennisgemaakt met Git en GitHub. Nu laat je zien dat je een repository
kunt forken en clonen. Dit is de basis waarmee developers samen aan code werken.

Maak een fork van de repository Professionaliseren_M1_Eerste repository, clone die fork
naar je laptop, en open de i ndex. ht m in je browser. Maak hier screenshots van. Lever je
werk in via Itslearning, waar je docent het nakijkt en je feedback geeft.

In te leveren

e Een screenshot van je fork op GitHub (met jouw gebruikersnaam in de repositorynaam)
® Een screenshot van de gecloonde folder op je laptop

e Een screenshot van de geopende index.html in je browser

Beoordelingscriteria

* Git is geinstalleerd en er is een werkend GitHub-account (2 pt)

* Er is een fork gemaakt van de voorbeeldrepository (3 pt)

* De fork is succesvol gecloond naar een nette locatie op de laptop (3 pt)
 De index.html opent en toont de website in de browser (2 pt)

Tips
e Zet de gecloonde folder op een logische plek in je mappenstructuur uit week 1.

e [ ukt het clonen niet? Controleer of je de juiste repository-URL gebruikt en of de doelmap leeg is.
e Vraag je docent om hulp als Git niet werkt — dat is belangrijk voor de rest van je opleiding.



Week 3

Code beheren via Git

Leerdoel: je kunt een eigen repository maken, code committen met een logische titel en pushen naar
GitHub

Waar gaat deze week over?

Vorige week leerde je hoe je code uit een online repository naar je laptop kopieert (clonen).
Deze week draai je het om: je maakt zelf een repository, schrijft eigen code en zet die online.

Aan het einde van deze week weet je hoe je een eigen repository maakt, wat een commit
is, en hoe je je code met een push naar GitHub stuurt. Ook kun je je commitgeschiedenis
terugkijken.

3.1 Je eigen (lege) repository maken

1. Ga naar github.com, log in en ga naar Repositories.

[Q Type [/] to search ][&3 "] | [-i" -] @.l/\t:)'

N
[ | Ji i =2
e/ JipVCurio e

UNIVERSE=26 @ Set status

A, Profile

[ I;l Repositories ]

¢ Stars

1. Klik op New.

[ Find a repository... ] [ Type ~ ] [ Language ~ ] [ Sort ~ M|

1. Vul de volgende gegevens in:
2. Klik op Create repository.

3.2 Controleren of het maken gelukt is

Als alles goed ging, zie je nu een 'lege’ repository:

(©) muziekbibliotheek Y k@ [ -

+
=) R
Start coding with Codespaces Add collaborators to this repository
Add a README file and start coding in a secure, Search for people using their GitHub username or
configurable, and dedicated development email address.

environment.
Invite collaborators
Create a codespace




3.3 Je repository clonen naar je laptop

Voordat je code kunt toevoegen, moet je de repository eerst clonen naar je laptop. Gebruik
daarvoor de tool die je vorige week koos (GitHub Desktop, GitKraken of iets anders).

Clone a repository X

GitHub.com GitHub Enterprise URL

Repository URL or GitHub username and repository
(hubot/cool-repo)

[https://github.com/JipVCurio/muziekbibliotheek J
Local path
[C:\Iaragon\www\muziekbibliotheek ] [ Choose... J

Jij hebt een andere repository-URL en local path dan in het voorbeeld. Controleer of de
local path verwijst naar de plek waar jij je code wilt opslaan.

3.4 Controleren of het clonen gelukt is

Navigeer in je File Explorer naar de folder waar je naartoe cloonde. Controleer of er een
folder muzi ekbi bl i ot heek is.

EIJ ‘@ Tl Sort ~ == View ~ ces

muziekbibliotheek

phaser-demo
Professionaliseren_M1_Eerste_repository
simple_api_example
Open de folder en zet verborgen bestanden aan (als dat nog niet aanstaat).

T Sort ~ == View ~

Extra large icons

O

muziekbibliotheek

phaser-demo O Large icons
Professionaliseren_M1_Es 2 Medium icons
simple_api_example 88 Small icons
Snacktrack * =E List
= Details
= Tiles
= Content
* (B Details pane
(D Preview pane
Show > v [ Navigation pane

P &

Compact view



Als het clonen goed ging, zie je nu een verborgen folder met de naam . gi t .

T, Sort ~ = View ~ ven
MName Date modified Type Size
git 17/06/2026 15:36 File folder

De . gi t -folder bevat informatie over je repository. Zonder deze folder werkt Git niet.
Verwijder hem niet en pas de bestanden erin niet aan.

3.5 De muziekbibliotheek maken

Gebruik de vaardigheden die je tijdens de webles hebt geleerd om een eenvoudige website
na te maken. Vervang {j ouw naan} en{titel} door je eigen naam en 3
muzieknummers waar je graag naar luistert (of de eerste 3 die in je opkomen).

De muziekbibliotheek van {jouw naam}

{muziek titel 1}
{muziek titel 2}

{muziek titel 3}

Sla het bestand op in je muzi ekbi bl i ot heek-folder.

3.6 Je eerste commit maken

Voordat je je code naar de repository kunt sturen, maak je eerst een commit. Een commit is
een moment waarop je de code opslaat zoals die op dat moment is.

Het is belangrijk dat je in de titel van je commit beschrijft wat je gedaan hebt. Zo weten je
toekomstige teamgenoten welke aanpassingen jij hebt gemaakt.

12 =path EX Tree

~ Unstaged Files (0)

« Staged Files (1) Unstage All Changes

index.html

-o- Commit ¢

Amend previous commit

Muzieklijst gemaakt.

De HTML voor de muzieklijst is gemaakt.

+ Compose commits with Al



3.7 Je commit pushen naar de repository

Een commit wordt eerst opgeslagen op je eigen laptop. Om de commit (en de code erin)
naar je online repository te sturen, gebruik je een push.

muziekbibliotheek x +

branch Undo Pull Push Branch

master - D) + T2 i

39 Current branch Push origin
master Last fetched just now

i1t

3.8 Controleren of je commit verstuurd is

Ga op github.com naar de repository die je in stap 3.1 maakte. Als je push gelukt is, zie je
nu je code online staan:

A ™ . iy -
() muziekbibliotheek @ watch (0)
¥ 1Branch © 0Tags [ Q Goto file J [ Add file - J
() JipVCurio Eerste commit b02d22d - 2 hours ago  %%) 2 Commits
[_f] README.md Initial commit 2 hours ago
[_f] index.html Eerste commit 2 hours ago
0 README 4
muziekbibliotheek

Je code staat nu op GitHub! Daardoor kun je op elke laptop verder werken — en kunnen jij
en een klasgenoot later samen aan dezelfde code werken.

Zie je je code nog niet op GitHub? Vraag je docent om hulp. Het is voor de rest van je
opleiding belangrijk dat GitHub goed werkt.

3.9 De regels van goede commits

Je weet nu hoe je code op een GitHub-repository zet. Onthoud de belangrijkste regel:

» Geef elke commit een logische, beschrijvende titel van wat je hebt veranderd



(bijvoorbeeld "artiesten toegevoegd").
» Commit op logische momenten: telkens als je iets afgerond hebt.
* Vergeet na het committen niet te pushen, anders staat je code nog niet online.

3.10 Nog een wijziging: artiesten toevoegen

Oefen het commit-en-push-proces nog een keer door voor elk nummer ook de artiest toe te
voegen. Maak daarna een nieuwe commit met een logische titel (bijvoorbeeld "artiesten
toegevoegd") en push deze naar je repository.

De muziekbibliotheek van {jouw naam}

{muziek titel 1}
{muziek titel 2}

{muziek titel 3}

De artiesten

{artiest 1}
{artiest 2}

{artiest 3}

3.11 Je commitgeschiedenis controleren

Een voordeel van Git is dat je precies kunt zien wanneer welke code is gepusht. Klik in je
GitHub-repository op commits.

O JipVCurio Artiesten toegevoegd ccd377f - 3 minutes ago | {5 5 Commits

Je ziet nu de geschiedenis van je commits.

Commits

P master ~ ‘ A Allusers ~ H B Alltime ~

-0~ Commits on Jun 19, 2026

Artiesten toegevoegd

() JipvCurio committed now

ccdz7t (@ O

< Commits on Jun 18, 2026

Muziekbibliotheek gemaakt @@ 7793des (B <>
@ JipVCurio committed yesterday

Eerste commit
bozd22d (@ <>

’) JipVCurio committed yesterday




Klik op je laatste commit. Een groene box geeft aan dat code is toegevoegd; een rode box
dat code is weggehaald.

Q Filter files... E]

index.html

3.12 Volgende stappen

[0 [Q Search within code

v index.html (O -3

+6 EmEEE .-

A @@ -14,6 +14,12 @@ <h1>De muziekbibliotheek van {jou
12 14 <p>{muziek titel 2}</p>

15 15 <p>{muziek titel 3}</p>

16 16 </div>

17+ <h2>De artiesten</h2>

18+ <div>

19 + <p>{artiest 1}</p>

2 + <p>{ar

21+ <p>{arties

2 o+ </div>

17 23 </body>

19 25 </html>

e

w naam}</hl>

Vandaag heb je voor het eerst eigen code naar GitHub gestuurd. Die code is nu altijd voor je
beschikbaar en je kunt terugkijken welke aanpassingen wanneer zijn gemaakt. In een
volgende module leer je hoe je Git gebruikt om écht samen te werken met klasgenoten in
dezelfde repository.




Oefeningen

Je eigen repository maken
Je maakt nu zelf een lege repository op GitHub.

Wat ga je doen?

Ga naar github.com, log in en ga naar Repositories.
Klik op New.

Vul in:

Klik op Create repository.

AP wbdhpE

Klaar als...

Je ziet een lege muzi ekbi bl i ot heek-repository op GitHub.

Je repository clonen en controleren
Clone je nieuwe repository naar je laptop en controleer of het gelukt is.
Wat ga je doen?

1. Clone de nmuzi ekbi bl i ot heek-repository met je Git-tool naar een nette locatie in je
mappenstructuur.

2. Open de gecloonde folder in je File Explorer.
3. Zet verborgen bestanden aan als dat nog niet aanstaat.
4. Controleer of er een verborgen folder . gi t in staat.

Verwijder de . gi t -folder nooit en pas de inhoud ervan niet aan — zonder deze folder werkt Git niet.

Klaar als...

Je ziet de . gi t -folder in je gecloonde nuzi ekbi bl i ot heek-folder.

De muziekbibliotheek-website maken
Maak een eenvoudige website voor je muziekbibliotheek.
Wat ga je doen?

1. Gebruik de HTML-vaardigheden uit de webles om een eenvoudige pagina te maken.

2. Vervang {j ouw naan} door je eigen naam en voeg 3 muzieknummers toe waar je graag naar
luistert.

3. Sla het bestand op in je nuzi ekbi bl i ot heek-folder (de gecloonde folder).

Klaar als...

Er staat een HTML-bestand met jouw naam en 3 nummers in je muzi ekbi bl i ot heek-folder.

Je eerste commit maken en pushen
Zet je code online met een commit en een push.



Wat ga je doen?

1. Maak in je Git-tool een commit van je gemaakte website.

2. Geef de commit een logische titel, bijvoorbeeld "muziekbibliotheek toegevoegd".
3. Push je commit naar de GitHub-repository.

4. Ga naar je repository op GitHub en controleer of je code er nu staat.

Een commit staat eerst alleen op je laptop. Pas na een push staat je code online.

Klaar als...

Je ziet je code op GitHub in de muzi ekbi bl i ot heek-repository.

Je tweede commit — artiesten toevoegen
Je oefent het commit-en-push-proces nog een keer.

Wat ga je doen?

1. Voeg in je website voor elk nummer ook de artiest toe.

2. Maak een nieuwe commit met een logische titel zoals "artiesten toegevoegd".
3. Push je commit naar de GitHub-repository.

Klaar als...

Je website toont per nummer ook de artiest, en de wijziging staat online op GitHub.

Je commitgeschiedenis bekijken
Bekijk de geschiedenis van je commits op GitHub.
Wat ga je doen?

1. Open je muzi ekbi bl i ot heek-repository op GitHub.

2. Klik op commits.

3. Bekijk de lijst met commits die je hebt gemaakt.

4. Klik op je laatste commit. Bekijk de groene (toegevoegde) en eventueel rode (verwijderde) regels.

Klaar als...

Je ziet minstens twee commits met logische titels en kunt per commit zien welke code is veranderd.



Je eigen muziekbibliotheek op GitHub

Inleveropdracht Week 3

Deze week heb je geleerd hoe je zelf code beheert met Git: een repository maken,
committen en pushen. Nu breng je dat samen in één eindproduct.

Maak een private repository muzi ekbi bl i ot heek, clone die naar je laptop en bouw een
eenvoudige website met jouw naam en 3 nummers (inclusief artiest). Maak minstens twee
commits met logische titels en push je code naar GitHub. Lever de repository-URL en je
screenshots in via Itslearning, waar je docent je werk nakijkt en feedback geetft.

In te leveren

e De URL van je (private) muziekbibliotheek-repository op GitHub

® Een screenshot van je commitgeschiedenis met minstens twee commits
e Een screenshot van je website in de browser

Beoordelingscriteria

* Er is een eigen (private) repository 'muziekbibliotheek’ gemaakt en gecloond (2 pt)
» De website toont jouw haam en minstens 3 nummers met artiest (2 pt)

* Er zijn minstens twee commits met logische, beschrijvende titels (3 pt)

 De code is gepusht en staat zichtbaar online op GitHub (3 pt)

Tips
e Commit op logische momenten en geef elke commit een duidelijke titel.

® \ergeet niet te pushen — anders staat je code nog niet online.
® \oeg je docent eventueel toe als collaborator als dat gevraagd wordt voor het nakijken.



Week 4

Samenwerken via GitHub

Leerdoel: je kunt een klasgenoot toevoegen als collaborator en samen code committen, pushen en
een merge conflict oplossen

Waar gaat deze week over?

Tot nu toe heb je altijd alleen aan jouw eigen repository gewerkt. Maar software developers
werken vrijwel altijd samen — meerdere mensen aan dezelfde code. Deze week leer je hoe
dat werkt via GitHub.

Aan het einde van deze week weet je wat een collaborator is, kun je iemand toegang
geven tot jouw repository, werk je voor het eerst samen aan één gedeelde codebase en
weet je hoe je een merge conflict herkent en oplost.

4.1 Wat is een collaborator?

Een collaborator is iemand die schrijfrechten heeft op jouw repository. Dat betekent dat die
persoon code kan pushen naar jouw repository — net alsof het de zijne of hare is.

Dit is anders dan een fork. Bij een fork maakt iemand een eigen kopie van jouw repository.
Bij een collaborator werken jullie allebei aan dezelfde repository.

* Fork — je maakt een eigen kopie; wijzigingen komen niet automatisch terug in het
origineel.

e Collaborator — je werkt samen in één repository; alle commits zijn direct zichtbaar voor
iedereen.

4.2 Een collaborator uitnodigen

Je voegt een collaborator toe via de instellingen van je repository op GitHub.

Open je repository op github.com.

Klik op Settings (rechtsboven in de repository).

Ga in het linkermenu naar Collaborators.

Klik op Add people.

Zoek op de GitHub-gebruikersnaam of het e-mailadres van je klasgenoot.
Klik op Add [naam] to this repository.
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Je klasgenoot ontvangt nu een uitnodiging — via e-mail én als melding op GitHub.

4.3 De uitnodiging accepteren

De uitgenodigde persoon moet de uitnodiging eerst accepteren voordat hij of zij toegang
heeft.



1. Open de e-mail van GitHub met het onderwerp "[naam] has invited you to collaborate"”.
2. Klik op View invitation en daarna op Accept invitation.

Of via GitHub zelf: klik op het belletje (notificaties) rechtsboven en zoek de uitnodiging.

Na het accepteren kan de collaborator de repository clonen en code pushen.

Let op: clone de repository van je klasgenoot naar een nieuwe, aparte folder op je laptop.
Zet hem niet in een bestaande Git-repository.

4.4 De samenwerkworkflow
Zodra jullie allebei toegang hebben tot de repository, is er één gouden vuistregel:
Pull I aanpassen !"” commit !” push

Begin elke werksessie met een pull. Zo haal je de nieuwste versie van de code op en
voorkom je problemen.

het werken was, wijkt jouw lokale versie af van de versie op GitHub. Als je dan probeert te
pushen, weigert GitHub dat — jij bent namelijk achter op de online versie.

4.5 Wijzigingen ophalen met een pull

Een pull haalt de nieuwste commits van GitHub naar je laptop. Je doet dit in je Git-tool.
Klik op de Pull-knop in de werkbalk bovenaan GitKraken.
Klik op Fetch origin (of Pull origin als er nieuwe commits zijn) in de werkbalk bovenaan

GitHub Desktop.

Na een succesvolle pull zie je de commits van je klasgenoot in je commitgeschiedenis staan.

4.6 Wat is een merge conflict?

Soms lukt een pull niet zomaar. Dat gebeurt als jullie allebei dezelfde regel in hetzelfde
bestand hebben aangepast. Git weet dan niet welke versie hij moet bewaren — dit heet een
merge conflict.

Git markeert het conflict direct in het bestand:



<<<<<<< HEAD
<title>Mizi ekbi bl iotheek van Anna</title>

<title>Mizi ekbi bliotheek van Bo</title>
>>>>>>> origin/ nmain

* Het stuk tussen <<<<<<< HEAD en =======is jouw versie (lokaal).
e Het stuk tussen ======= en >>>>>>> s de versie van GitHub (van je klasgenoot).

Een merge conflict is geen fout — het is Git die om jouw hulp vraagt. Je lost het op door
zelf te kiezen welke versie je wilt bewaren.

4.7 Een merge conflict oplossen

Het oplossen van een merge conflict gaat in vijf stappen.

Open het bestand met het conflict in je code-editor (bijv. VS Code).

Zoek de conflictmarkers (K<<, ======= >>>>>>3),

Kies welke versie je wilt houden — of combineer ze als dat logisch is.
Verwijder alle markers (de regels met <<<<<KK<| ======= gn >>>>>>>),
Sla het bestand op, maak een nieuwe commit en push.

o bk~ wnh e

GitKraken markeert bestanden met een conflict met een oranje uitroepteken. Klik op het
bestand om het te openen in de ingebouwde conflictoplosser.

GitHub Desktop toont een melding dat er conflicten zijn. Klik op Open in Visual Studio
Code (of je eigen editor) om het conflict handmatig op te lossen.

Na het oplossen commit je het resultaat met een logische titel zoals "merge conflict
opgelost" en push je naar GitHub.

4.8 Onthoud voor nu het volgende

* Voeg je klasgenoot toe als collaborator via Settings !" Collaborators.
» Pull altijd eerst voordat je begint met werken.

» Bij een merge conflict: open het bestand, kies de juiste versie, verwijder de markers en
commit + push.

Volgende week leer je meer over branches — een techniek om nog veiliger samen te
werken zonder elkaars werk te verstoren.



Oefeningen

Je klasgenoot uitnodigen als collaborator

Zoek een klasgenoot om mee samen te werken. Jullie gaan dit en de volgende oefeningen samen
uitvoeren.

Werk je in een drietal? Dan nodigt de derde persoon één van jullie uit voor zijn of haar repository, en
wordt zelf bij één van jullie uitgenodigd.

Wat ga je doen?

Spreek met je klasgenoot af wie wie uitnodigt (of doe het allebei over en weer).
Open jouw nuzi ekbi bl i ot heek-repository op github.com.

Ga naar Settings !’ Collaborators !" Add people

Zoek de GitHub-gebruikersnaam van je klasgenoot.

Stuur de uitnodiging.
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Klaar als...

Je klasgenoot heeft de uitnodiging ontvangen (verschijnt als Pending in je collaborators-lijst).

De uitnodiging accepteren en repository clonen
Accepteer de uitnodiging van je klasgenoot en haal de code naar je laptop.

Wat ga je doen?

1. Open de uitnodigings-e-mail van GitHub ("[naam] has invited you to collaborate") en klik op View
invitation, of open GitHub en klik op het belletje rechtsboven.
2. Klik op Accept invitation.

3. Clone de repository van je klasgenoot naar je laptop — in een nieuwe, aparte folder (niet in een
bestaande repository).

Geef de folder een duidelijke naam, zoals muzi ekbi bl i ot heek- [ naam kl asgenoot ], zodat je
hem niet verwart met je eigen repository.

Klaar als...

De code van je klasgenoot staat op jouw laptop en je ziet zijn of haar bestanden in de folder.

Jij voegt een nummer toe aan de gedeelde repository

Je werkt nu als collaborator in de repository van je klasgenoot. Voeg een nhummer toe aan zijn of haar
muziekbibliotheek.

Wat ga je doen?

1. Open de repository van je klasgenoot in je code-editor.

2. Doe eerst een pull om zeker te zijn dat je de nieuwste versie hebt.

3. Voeg ini ndex. ht m een nieuw nummer toe aan de lijst — kies zelf een nummer en artiest.

4. Maak een commit met een logische titel, bijvoorbeeld "nummer toegevoegd door [jouw naam]".



5. Push je commit naar GitHub.

Klaar als...

Je klasgenoot kan op GitHub jouw commit zien staan in de commitgeschiedenis van zijn of haar
repository.

Wijzigingen ophalen en jij voegt ook iets toe
Nu draai je het om: je klasgenoot heeft iets toegevoegd aan jouw repository. Haal die wijzigingen op
en voeg zelf ook nog iets toe.

Wat ga je doen?

Open jouw eigen muzi ekbi bl i ot heek-repository in je Git-tool.

Doe een pull — je ziet nu de commit van je klasgenoot binnenkomen.

Open i ndex. ht m in je editor en voeg zelf nog een nummer toe.

Maak een commit met een logische titel, bijvoorbeeld "extra nummer toegevoegd".
Push je commit naar GitHub.
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Klaar als...

De commitgeschiedenis van jouw repository toont commits van jou én van je klasgenoot.

Een merge conflict veroorzaken en oplossen
Jullie gaan bewust een merge conflict veroorzaken, zodat je leert hoe het voelt en hoe je het oplost.

Voer deze stappen in volgorde uit. Wacht op het teken van je klasgenoot voordat je verdergaat.

Wat ga je doen?
Stap 1 — Beide studenten tegelijk (niet pullen!)

Spreek af wie student A (eigenaar van de repository) en wie student B (de collaborator) is. Jullie
werken voor deze oefening allebei in de repository van student A.

Student B: zorg dat je de repository van student A al gecloond hebt naar je laptop (zie oefening 3).
Heb je dat nog niet gedaan, doe dat dan eerst.

Beide studenten openen nu tegelijk het bestand i ndex. ht ml van de repository van student A in
hun eigen editor — zonder eerst te pullen. Zoek allebei de titeltag bovenaan in het bestand. Het is
belangrijk dat jullie dezelfde regel aanpassen, maar met een andere tekst, zodat Git straks niet

weet welke versie hij moet bewaren:

» Student A verandert de titel naar: <ti t| e>Muzi ekbi bl i ot heek van [naam A]</title>
o Student B verandert de titel naar: <ti t| e>Muzi ekbi bl i ot heek van [naam B] </titl e>

Sla allebei het bestand op en ga dan pas verder met stap 2. Pull niet tussendoor.
Stap 2 — Student A pusht als eerste
Student A maakt een commit ("titel aangepast") en pusht. Dit lukt.

Stap 3 — Student B probeert te pushen



Student B maakt ook een commit en probeert te pushen. Dit mislukt — GitHub weigert omdat student
B achterloopt op de online versie.

Stap 4 — Student B pullt en lost het conflict op

Student B doet een pull. Git kan de twee versies niet automatisch samenvoegen en meldt een merge
conflict. Open i ndex. ht m in je editor. Je ziet nu de conflictmarkers in het bestand staan. Alles
tussen HEAD en ======= is jouw lokale versie; alles tussen =======en or i gi n/ mai n is de versie
van student A die al online stond.

Bespreek met je klasgenoot welke titel jullie willen houden (of maak er een combinatie van). Verwijder
daarna alle drie de markerregels en de versie die je niet wilt houden, zodat er alleen een gewone,
correcte titeltag overblijft. Sla het bestand op.

Stap 5 — Student B commit en pusht de oplossing

1. Maak een commit met de titel "merge conflict opgelost".
2. Push naar GitHub.

Klaar als...

Het conflict is opgelost, de commit staat online en beide studenten zien in de commitgeschiedenis
dat er een merge conflict is opgelost.

Commitgeschiedenis van de samenwerking bekijken

Bekijk de commitgeschiedenis van de gedeelde repository en controleer of de samenwerking
zichtbaar is.

Wat ga je doen?

1. Open de nuzi ekbi bl i ot heek-repository op GitHub.
2. Klik op commits.
3. Scroll door de geschiedenis en controleer:

Klaar als...

Je ziet minstens vier commits, van twee verschillende GitHub-gebruikers, waaronder de commit van
het opgeloste merge conflict.



Samenwerken aan de muziekbibliotheek

Inleveropdracht Week 4

Deze week heb je geleerd hoe je samenwerkt aan één repository. Je weet hoe je een
collaborator uitnodigt, hoe de samenwerkworkflow werkt en hoe je een merge conflict oplost.

Werk samen met je klasgenoot aan de muzi ekbi bl i ot heek-repository. Voeg elkaar toe
als collaborator, laat allebei minstens één commit zien en los gezamenlijk een merge
conflict op. Lever je screenshots en de repository-URL in via Itslearning.

In te leveren

e De URL van de gedeelde muziekbibliotheek-repository op GitHub

e Een screenshot van de collaborators-pagina (Settings !" Collaborators) waarop beide namen
zichtbaar zijn

e Een screenshot van de commitgeschiedenis waarop commits van twee verschillende gebruikers
zichtbaar zijn

e Een screenshot van de commit "merge conflict opgelost” (of de commit details waaruit de
oplossing blijkt)

Beoordelingscriteria

» Een klasgenoot is correct uitgenodigd en heeft de uitnodiging geaccepteerd (2 pt)

* Beide studenten hebben minstens één commit gemaakt met een logische, beschrijvende titel (3 pt)
« Er is een merge conflict opgetreden en correct opgelost (commit "merge conflict opgelost"
zichtbaar) (3 pt)

» De definitieve code staat gepusht en is zichtbaar op GitHub (2 pt)

Tips
e Spreek vooraf af wie eigenaar is van de repository die jullie voor de inleveropdracht gebruiken.
® \ergeet niet te pullen voordat je begint met werken — zo voorkom je onnodige merge conflicts.

e Bij het oplossen van een merge conflict: verwijder altijd alle drie de markerregels (<<<<<<x<,
=======, S>>>>>3),



